Przedmiotowe zasady oceniania - informatyka

Podstawa programowa przedmiotu informatyka
Il etap edukacyjny: klasy IV-VIlI
§ 1 Cele ksztalcenia — wymagania ogolne

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i1 sposobow reprezentowania informacji
2. Programowanie i1 rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: ukladanie 1 programowanie algorytméw, organizowanie, wyszukiwanie i udostgpnianie
informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowym
3. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomos$¢
zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programow
4. Rozwijanie kompetencji spolecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, W tym
w §rodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami
5. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych,
praw wiasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen
zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego 1 innych
§ 2 Tresci nauczania — wymagania szczegolowe
Klasy IV-VI
I Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
Uczen:
1) tworzy 1 porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:
a) obrazki i teksty ilustrujace wybrane sytuacje,
b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;
2) formuluje i zapisuje w postaci algorytméw polecenia sktadajace si¢ na: rozwigzanie problemoéw z zycia
codziennego i z rdznych przedmiotdéw, np liczenie $redniej, pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych, takich
jak dodawanie i odejmowanie,
b) osiagnigcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym lub
uporzadkowanym, znalezienie elementu najmniejszego 1 najwigkszego,
c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;
3) w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki: okreslenie problemu i celu do
osiggnigcia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania problemu dla
przyktado
wych danych, zapisanie rozwigzania w postaci schematu lub programu.
IT Programowanie 1 rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen:
1) projektuje, tworzy 1 zapisuje w wizualnym jezyku programowania:
a) pomysty historyjek 1 rozwigzania problemow, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,
b) prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;
2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zalozeniami i ewentualnie je
poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;
3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac si¢ podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu
oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub
w chmurze, wykazujac si¢ przy tym umiejgtnosciami:
a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi, przeksztalca obrazy,
uzupelnia grafike tekstem,



b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu ilustracje,
napisy i ksztalty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane,

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami:
wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i celow
obliczen,

d) tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzysta przy tym z gotowych
szablondéw lub projektuje wedtug wiasnych pomystow;

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych
urzadzeniach, a takze w Srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

III Postugiwanie si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementdw komputera 1 urzadzen zewnetrznych oraz: korzysta z urzadzen
do nagrywania obrazow, dzwigkow i filmow, w tym urzadzen mobilnych,

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania
wlasnych zasobow;

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna, sie¢ internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobow edukacyjnych, nawigujac migdzy stronami,

b) jako medium komunikacyjne,

c¢) do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do sposobow i zasad pracy
w takim $rodowisku,

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

IV Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac sie technologia taka jak: poczta elektroniczna,
forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzys$ci ptynace ze wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem problemow;

3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii 1 do informacji, w tym w dostepie do komputeréw
W spotecznosci szkolne;j;

4) okresla zawody 1 wymienia przyktady z Zycia codziennego, w ktérych sa wykorzystywane kompetencje
informatyczne.

V Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

1) postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczefnstwa
i higieny pracy;

2) uznaje 1 respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wilasnosci intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji i opisuje metody
wystrzegania si¢ ich;

4) stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz z zawartymi
w nim informacjami.

Klasy VII'i VI

a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwigkow i filmow, w tym urzadzen mobilnych,

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania
wlasnych zasobow;

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna, sie¢ internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji 1 zasobow edukacyjnych, nawigujac miedzy stronami,

b) jako medium komunikacyjne,

¢) do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do sposobow i zasad pracy
w takim Srodowisku,

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.



VI Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia taka jak: poczta elektroniczna,
forum, wirtualne srodowisko ksztalcenia, dedykowany portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspolpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem problemow;

3) respektuje zasad¢ rdwnosci w dostgpie do technologii i do informacji, w tym w dostgpie do komputerow
W spotecznosci szkolnej;

4) okresla zawody i wymienia przyklady z zycia codziennego, w ktorych sg wykorzystywane kompetencje
informatyczne

V Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa Uczen:

1) postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczefnstwa
I higieny pracy;

2) uznaje 1 respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do witasnosci intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem do technologii oraz do informacji i opisuje metody
wystrzegania si¢ ich;

4) stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz z zawartymi
w nim informacjami.

Klasy VII'i VIII
I Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyrdznia kroki w algorytmicznym
rozwigzywaniu problemow Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku naturalnym,
W postaci schematdéw blokowych, listy krokow;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielno$¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie
algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

b) wyszukiwania 1 porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzadkowanym i nieuporzadkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez proste wybieranie i zliczanie; przedstawia sposoby
reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych (system binarny), znakow (kody ASCII)
1 tekstow;

4) rozwija znajomo$¢ algorytméw 1 wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac z pomocy
dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania algorytmow;

5) prezentuje przyklady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poj¢¢, obiektow oraz
algorytmow

II Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen:

1) projektuje, tworzy 1 testuje programy w procesie rozwigzywania problemow. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje oraz zmienne 1 tablice. W szczego6lnosci programuje algorytmy z dziatu I pkt 2;

2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na ekranie lub
W rzeczywistosci;

3) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty 1 prezentacje, takze w chmurze,
na pozytek rozwigzywanych probleméw i wilasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotow), dostosowuje
format i wyglad opracowan do ich tresci 1 przeznaczenia, wykazujac si¢ przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia 1 poddaje je obrobce
zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie filmy oraz poddaje je podstawowej obrobce cyfrowej,

b) tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i tgczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta
Z szablonéw dokumentow, dtuzsze dokumenty dzieli na strony,



c) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotow w zakresie szkoly
podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne 1 mieszane, przedstawia dane w postaci roznego typu wykresow, porzadkuje i filtruje
dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwigk i film, stosuje
hiperiacza,

€) tworzenia prostej strony internetowej zawierajacej; tekst, grafike, hiperiacza, stosuje przy tym podstawowe
polecenia jezyka HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje wydruki,

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujac zlozone postaci
zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwos$ci wyszukiwarek

II Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Uczen:

1) schematycznie przedstawia budowe i1 funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej 1 sieci
internet; rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow,
obrazéw, dzwiekdéw, filmow 1 animacji;

3) poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia

IV Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen:

1) bierze udzial w réznych formach wspotpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole, realizacja
projektéw, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sie, projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspolne;j
pracy;

2) ocenia krytycznie informacje 1 ich zZrédlta, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci
I wiarygodno$ci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobow w sieci
i korzysta z nich;

3) przedstawia glowne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii;

4) okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania réznych zawodéw, rozwaza
i dyskutuje wybor dalszego i poglgbionego ksztatcenia, rowniez w zakresie informatyki

V Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci komputerowych, takie jak:
bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢, prywatno$é, wiasnos¢ intelektualna, rowny dostep do informacji
i dzielenie si¢ informacja;

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami;

3) rozroznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci

§ 3 Sposoby sprawdzania i oceniania osiagni¢¢ edukacyjnych uczniow
Oceniane sg:
1. Cwiczenia wykonywane na lekcji.
Ocenie podlega:
- wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescia;
- stopien samodzielnos$ci wykonywania zadania;
- pilnos¢;
- koncowy efekt pracy (jako$¢ pracy).
- umiejetnos¢ pracy w zespole;
2. Odpowiedzi ustne.
Oceniany jest sposob rozumienia oraz stosowania podstawowych terminow



informatycznych: najczesciej odpowiedz ustna zwigzana jest z wypowiedziami
ucznidow w trakcie dyskusji 1 pracy przy komputerze.

3. Aktywno$¢ podczas pracy na lekcji.

Ocenie podlega:

- aktywno$¢ ucznia w czasie zajec;

- stopien zaangazowania podczas wykonywania zajec;

- zainteresowanie tematem lekcji;

- przygotowanie dodatkowych materiatow do lekcji.

4. Inne obszary aktywnos$ci uczniow zgodnie z zapisami w Statucie Szkoty.

§ 4 Wymagania na poszczegolne oceny:

1. Ocena celujaca
Uczen:
a) wykazuje ponadprzecig¢tne zainteresowanie przedmiotem, mogace objawiaé si¢ poszerzong wiedza
I umiejetnosciami zdobywanymi na kotku informatycznym i we wlasnym zakresie;
b) zdobywa co najmniej wyrdznienia w miedzyszkolnych i wyzszych konkursach informatycznych.
2. Ocena bardzo dobra
Uczen:
a) zna wymagane pojecia i terminologie komputerows;
b) posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczna;
C) posluguje si¢ oprogramowaniem komputerowym, rowniez wigkszoscig opcji o wysokim stopniu
trudnosci;
d) postuguje si¢ ustugami internetowymi;
e) samodzielnie rozwigzuje prostsze problemy informatyczne;
f) wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z duza staranno$cig i doktadnosciag w odtworzeniu
zaprezentowanego przez nauczyciela wzoru, przyktadu;
g) uczestniczy w konkursach informatycznych.

3. Ocena dobra

Uczen:

a) zna w duzym zakresie wymagane poje¢cia i terminologi¢ komputerowa;

b) posiada niewielkie braki w wiedzy teoretycznej przedmiotu;

€) z niewielkimi potknigciami postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym, zna duzg ilo$¢ opcji
W nich zawartych, réwniez cze¢sciowo tych o duzym stopniu trudnosci;

d) z niewielkimi potknigciami postuguje si¢ ustugami internetowymi;

e) wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z niewielkimi brakami w stosunku do przedstawionego przez
nauczyciela wzoru czy przyktadu.

4. Ocena dostateczna

Uczen:
a) nie wykazuje zbytniego zainteresowania przedmiotem, niemniej zadane ¢wiczenia i prace stara sie,
mimo trudnos$ci, wykona¢ jak najlepiej;
b) w posiadanej wiedzy teoretycznej prezentuje duze braki, niemniej wickszo$¢ materiatu ma opanowana;
c) zniewielka pomoca nauczyciela postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym;
d) zniewielka pomoca nauczyciela postuguje si¢ ustugami internetowymi;
e) wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z niedbaloscia, prostota, brakiem zastosowania wielu opcji
i efektow.
5. Ocena dopuszczajgca
Uczen:
a) nie wykazuje zainteresowania przedmiotem;



b) posiada minimalny wymagany zasob wiedzy teoretycznej;

C) z pomocag nauczyciela, czesto niezbyt che¢tnie, postuguje si¢ oprogramowaniem komputerowym,
wykorzystujac tylko najbardziej podstawowe, wybrane opcje i efekty;

d) z duza pomoca nauczyciela postuguje si¢ ustugami internetowymi;

e) ¢wiczenia, prace i projekty wykonuje niestarannie, z duzymi brakami w stosunku do zaprezentowanego
przez nauczyciela wzoru lub przyktadu, z wykorzystaniem najprostszych opcji i narzedzi.

6. Ocena niedostateczna

Uczen:

a) nie opanowal umiejetnosci i wiedzy z zakresu materiatu programowego,

b) nie zna terminologii informatycznej,

C) nie stosuje zasad bezpiecznej obstugi komputera,

d) nie potrafi poprawnie uruchomi¢ komputera i zamyka¢ systemu.

§ 5 Oceny semestralne i roczne:

Ocene okresowa(roczng) nauczyciel wystawia najpozniej na dwa dni przed terminem klasyfikacji
okresowej (rocznej).
O zagrozeniu oceng niedostateczng nauczyciel informuje ucznia, jego rodzicOw oraz wychowawce
na miesigc przed klasyfikacja.
Ocena okresowa (roczna) nie jest $rednig arytmetyczng uzyskanych ocen czgstkowych.
Oceny z ¢wiczen wykonywanych na lekcji 1 odpowiedzi maja decydujacy wplyw na ocen¢ okresowa
(roczng), a oceny z prac dodatkowych i1 innych form aktywnosci ucznia wptywaja na podwyzszenie
oceny.
Oceng roczng wystawia si¢ na podstawie ocen uzyskanych w ciggu catego roku.

§ 6 Poprawa ocen
1. Uczen moze poprawi¢ ocen¢ ze sprawdzianu, pracy domowej i1 odpowiedzi ustnej w terminie dwoch
tygodni od dnia otrzymania oceny.

2. Oceng semestralng lub roczng zgodnie z zapisami w Statucie Szkoty.



